Nombre:

iCrea una carrera de obstdaculos que se

mueve y gira para tus juguetes!

Criterios: jObtén el mayor puntaje
creando obstdculos Unicos! jTus
juguetes tendrdn que saltar, escalar,
deslizarse, esquivar y balancearse!

Calcula tu puntaje en la siguiente pagina.

COMPONENTES

El nUmero mdximo de partes que se
pueden usar para tu carrera de obstdculos.

IMAGEN

Construye la
base y los

inntAc

30cm(12in.)
SKU 1821-32

Vigas
30cm(12in.)
SKU 1821-31

Frenos
8cm(3in.)
SKU 1821-49

b Awm Mgteriales Reciclados
(opcional) jPueden usarse
para crear mds obstdculos!
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Fecha:

y ofros documentos disponibles

en teachergeek.com/gears

Resumen para Salén de Clases
v

Eje (cortar)

Viga (cortar)

Las plataformas no
moviles se ensamblan
con los frenos.

Las plataformas moviles se ensamblan a
los engranes.
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https://teachergeek.org/gears_set_up_guide.docx
https://teachergeek.org/gears_set_up_guide.docx
https://teachergeek.org/gears_overview.docx
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PUNTAJE

Cada obstaculo Unico suma 1 punto.

Necesitas un obstdculo en cada categoria antes de
agregar dos obstaculos en la misma categoria.
Necesitas dos obstdculos en cada categoria antes de
agregar tres obstaculos en la misma categoria (y asi).

Categorias:

Deslizar

Puntagje:

(empieza aqui)

valuur

Probar, 2

iEl proceso de
diseno nunca
terminal No
existe un diseno

Proceso
de diseno

x

Escalar

Puntaje:

perfecto. Sigue
mejorandolo.

©TeacherGeek Inc.
Queda permitida La edicién e impresién en escuelas, librerfas y
organizaciones sin fines de lucro. Los materiales para esta actividad se
encuentran disponibles en teachergeek.com. Se requiere la supervisién
de un adulto para nifios menores de 12 afios.

iBonus! E

Inal §
Haz un ——
camino, con j
inicio y final, &=
ipara  §
duplicar tus sﬁd’nkio
puntos!

Balanceqr

Puntaqje:

Puntos

Suma tus puntajes. Luego
duplicalos si completaste el bonus.
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