iConstruye tantas atracciones
Unicas como puedas!

Obtén un punto por cada
combinacién Unica de cada tipo
de atfraccién y de energia (ver
pdgina 2).

Construye una atraccion, obtén
un punto, luego transformala en
una nueva. Obtén el mayor
puntaje para ganar.

COMPONENTES

Partes de TeacherGeek:

El nUmero mdximo de partes que se
pueden usar para cada diseno.

IMAGEN

Construye la base y los
engranes con ejes en la
Guia de Armado.

Juegos de
Engranes con
Ejes
10, 20, 40,
50 dientes

30cm(12in.)
SKU 1821-32

Vigas
30cm(12in.)
SKU 1821-31

Freno
8cm(3in.)
SKU 1821-49

©TeacherGeek Inc.
Queda permitida La edicién e impresién en escuelas, librerias y
organizaciones sin fines de lucro. Los materiales para esta actividad se

encuentran d|spambles en teachergeek. com. Se requiere la supervisién
de un adulto para nifios menores de 12 afios.

Documentos disponibles en
teachergeek.com/gears

Materiales no incluidos:

e Lligas
e Materiales Reciclados
(opcional)

y ofros documentos disponibles

Resumen para Salén de Clases
en teachergeek.com/gears
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https://teachergeek.org/gears_set_up_guide.docx
https://teachergeek.com/gears
https://teachergeek.org/gears_overview.docx
http://teachergeek.com/gears
http://teachergeek.com/gears

TIPOS DE ATRACCIONES

¢Puedes hacerlos todos?

m

Girar Altura

Se mueve del
suelo a una
altura mayor.

Sk

Se mueve en
movimientos
circulares.

s

Lanzar Movimiento Lineal

iSale disparados  Se mueve en linea recta

al airel

FUENTES DE ENERGIA

¢No son dos tipos?

RN

Rebotar Columpiar

Se mece de un
lado a otro.

Se mueve
arriba y abagjo.

Gira. Esta alto.
Pero sélo puedes
elegir un tipo de
atraccion por
diseno.

. Como puedes darle movimiento a tu atracciéon?

Energia Potencial: La energia potencial
es energia almacenada que puede hacer
que los objetos se muevan. Puedes usar de
dos tipos:

Las ligas estiradas  Levantar objetos

almacenan para que caigan, se
Energia Potencial deslicen orueden
Elastica. almacena Energia

Potencial
Gravitacional.

©TeacherGeek Inc.

Queda permitida La edicién e impresién en escuelas, librerias y
organizaciones sin fines de lucro. Los materiales para esta actividad se
encuentran disponibles en teachergeek.com. Se requiere la supervisién
de un adulto para nifios menores de 12 afios.

Energia Humana: La Energia
Humana es la que tU anades a tu
atraccion.

Sélo puedes usar
una fuente de
Energia Humana
para girar un
engrane. No |la
puedes usar de
otro modo.

Esta energia no
incluye la
transferida a
Energia Potencial.
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Nombre:

Fecha:

fransformala en una nueva!l
Girar

Humana

Aprobacion de un Adulto

Aprobacién de un Adulto

Eldstica
(( a—))

Aprobacion de un Adulto

Altura

Aprobacion de un Adulto

Aprobacion de un Adulto

Elastica
(( a— )

Aprobacién de un Adulto

Rebotar

©TeacherGeek Inc.
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Aprobacion de un Adulto

Aprobacion de un Adulto

Eldstica
(( a—))

Aprobacion de un Adulto

Tu atraccion debe de ser aprobada para obtener un punto, jluego




Columpiar

Aprobacién de un Adulto

Aprobacién de un Adulto

Elastica

(| a— )

Aprobacién de un Adulto

Lanzar

A

Humana

Aprobacion de un Adulto

Aprobaciéon de un Adulto

Elastica

(( a—))

Aprobacion de un Adulto

Movimiento Lineal
(linea recta)

\\\E
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Humana

Aprobacién de un Adulto

Aprobacion de un Adulto

Elastica

(( a—))

Aprobacion de un Adulto




