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Aprende sobre la fuerza de

arrastre.

jLuego Usala para hacer el

mejor carro con velal

D

Carro con Vela Ventilador Cinta

“Construido” Adhesiva

Construye el Carro con Vela usando la
Guia Go, disponible en
teachergeek.com/sailcar
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escaneando el cédigo QR o ingresando en

Sensor
PocketLab

Obtén un PocketLab en
thepocketlab.com

El PocketlLab se tiene
que emparejar con
una laptop
compatible,
Chromebook, tableta
o smartphone.


https://thepocketlab.com/
https://teachergeek.com/sailcar
https://vimeo.com/407113491
https://www.teachergeek.com/sailcar

LA FUERZA DE ARRASTRE

El arrastre es la fuerza de viento empujando la vela ?9IND ARRASTRE
de tu carro. Estas fuerzas modifican la velocidad ﬁ

de tu carro. i
¢Como afecta el arrastre al movimiento de tu carro?
Recorta las 3 velas en la Ondea la vela mds Ahora sostén la vela mas
Ultima pdgina de esta guia, grande en el aire. grande frente al ventilador.
o haz las tuyas propias. Si =

haces tus propias velas, la
forma tiene que serigual,
pero de distintos tamanos.
o/

)
|
O ¢La fuerza de arrastre
¢Lafuerza de arrastre acelera o ralentiza tu
acelera o ralentiza tu vela?
D mano?

Usa el ventilador para comparar @Alejo la vela del ventilador.
los diferentes tamanos de vela. Muévela

de muy
D O®O cercaad
@ muy lejos.

¢ Cudl vela tiene mayor
arrastre? ¢, Qué sucede con la fuerza de arrastre mientras la
distancia aumenta?

ARRASTRE BUENO Y MALO

ARR
ARRASTRE BUENO NO ARRASTRE Po ASTRE M4y o

.Gana \/e\oc'\dod‘. ~ no efecto... © Velog; dag)
\ | ——

111

Cerca del ventilador, el Eventualmente el carrova  Lejos del ventilador, el viento va
viento se mueve mads rapido a la misma velocidad del mas lento que tu carro, el
que tu carro, acelerdndolo. viento, no hay arrastre. arrastre lo ralentiza.

Entonces, ;mas arrastre hard a tu carro mds rdpido o mds lento?
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MIDIENDO EL MOVIMIENTO

Vas a usar un PocketLab para medir el arrastre. Pero primero, veamos cémo funciona.

@iJuego con tu carro! Luego iguala las descripciones con sus graficas.

O
o)
ke,
1. [l
)
@ No se mueve. >
o Tliempo
O
ke
. . 2. 80k~
Se mueve hacia delante con velocidad o) \
>
constante. Tempo
3
@ Se mueve hacia atrds con velocidad 3 %O
constante. 2
> Tiempo
@ Se mueve hacia delante aumentando S /
i O
la velocidad. 4. gob—" - -
9
. ; )
@ Se mueve en hacia atrds aumentando > Tiempo
la velocidad. §
S GO
o
> Tiempo

Describe el movimiento que esta grafica representa.

Comienza

Luego

Velocidad
(@]

Por Ultimo,

Tiempo
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jOBTEN LOS DATOS!

¢Como afecta el arrastre cambiante a la velocidad de tu carro? jRealiza un
experimento para probarlo!
@(;Cuéles son las variables que necesitas registrar?

VETEEEE), VeI R0, Variable(s) de Control

Independientes Dependientes

4 N
Usondo tu vela mds pequena, haz que tu carro % o iy 2
avance por la pista. Registra los datos en el € o4 ,f”,’ P
S 03 / \
PocketLab. I '?é 0.2 _,'" ,' ! \";,, .
E 01 I I “«.’*-'.
0 y I ,’ 1  ——
00:0 1y 00:10
\_ (? = T J
Transfiere la grafica de velocidad de tu PocketLab a los =15 e ;I ,'/
. . 7 . 2 I L
ejes debajo. La grdfica no necesita ser perfecta, pero Bk W

deberias transferir los puntos importantes e igualar la
forma general.

g [ RSP SR WRO-SROE S-SV S GUNE S S-S S
y[k: B

12
1.1
10 -
09.. o 0 . - P P P | _; Leyenda
0.8 ’ - 1
0.7
06
0.5
04
0.3
0.2
B.A¢=

Velocidad (m/s)

Tiempo ( )

Obtén los datos de las ot | fical e/ Teyenda
€en [0S adros ae Ias o1rds velas y grarncdalos Veelo. gro.nde

en los mismos ejes. Completa la leyenda para Veela. mediona——--
que puedas diferenciar las condiciones. Veela. pequefio——
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INTERPRETA LOS RESULTADOS

¢ Qué dicen tus datos sobre el arrastre? ;Y sobre fuerzas y movimiento?

@ Contesta las preguntas debajo tomando como referencia la parte circulada de la grdfica.

(A)Circula la opcién que mejor describe

el movimiento del carro.
1. Velocidad constante
2. Acelerando.
3. Enreposo.

4. Desacelerando.

z . .AVH\«’HM =
£ 04 = T,

802 ~{

° Estas preguntas se enfocan en Y

S 0 la parte circulada de esta grdfica. N

< 00:00 00:05

(B) Circula todas las fuerzas actuando sobre el carro.
1. Arrastre empujando hacia delante.
2. Arrastre empujando hacia atrds.
3. La mano agarrando el carro.
4. La gravedad empujando el carro hacia abajo

5. El suelo empujando el carro hacia arriba.

@ Nombra las fuerzas desbalanceadas actuando sobre el carro y explica cdmo sabes
si estdn balanceadas o desbalanceadas.

@ Si aumentas el tamano de la vela, scdmo cambiaria esta parte de la grdfica? Usa
tus datos de la pdgina 4 para justificar tu respuesta.

©TeacherGeek Inc.

Queda permitida la edicién e impresidn en escuelas, librerfas y
organizaciones sin fines de lucro. Los materiales para esta actividad se
encuentran disponibles en teachergeek.com. Se requiere la supervisién

de un adulto para nifios menores de 12 afios.
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Contesta las preguntas debajo tomando como referencia la parte circulada de la grdfica.

= 04 o i | =
© T

e e

g 02 /ﬂ Estas preguntas se enfocan en la

T 0 - parte circulada de esta grdfica.

= 00:00 00:05

@Circulo la opcidn que mejor describe Circulo todas las fuerzas actuando sobre el carro.

el movimiento del carro. . .
1. Arrastre empujando hacia delante.

1. Velocidad constante ,
2. Arrastre empujando hacia atrds.

2. Acelerando.
3. La mano agarrando el carro.

3.E .
N reposo 4. La gravedad empujando el carro hacia abajo

4. Desacelerando. . . .
5. El suelo empujando el carro hacia arriba.

@ Nombra las fuerzas desbalanceadas actuando sobre el carro y explica cdémo sabes
si estdn balanceadas o desbalanceadas.

@Si aumentas el tamano de la vela, scomo cambiaria esta parte de la grdficag Usa
tus datos de la pdgina 4 para justificar tu respuesta.

gTe?‘:herGeekdlnf. 6 . e Ubreri P 7 o 6
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@ Contesta las preguntas debajo tomando como referencia la parte circulada de la grdfica.

o

~ 9. =
é 0 4 H"' NW,.N i W*“m““ =
© =T ™

S 02 " S

S Estas preguntas se enfocan en i )

% O la parte circulada de esta gréfica. N

> 00:00 00:05

@Circulo la opcidn que mejor describe Circulo todas las fuerzas actuando sobre el carro.

el movimiento del carro. . .
1. Arrastre empujando hacia delante.

1. Velocidad constante 2. Arrastre empujando hacia atrds.

2. Acelerando.
3. La mano agarrando el carro.

3. En reposo. 4. La gravedad empujando el carro hacia abajo

4. Desacelerando. . . .
5. El suelo empujando el carro hacia arriba.

@ Nombra las fuerzas desbalanceadas actuando sobre el carro y explica cémo sabes
si estan balanceadas o desbalanceadas.

@Si aumentas el tamano de la vela, scoémo cambiaria esta parte de la grafica? Usa
tus datos de la pagina 4 para justificar tu respuesta.
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Contesta las preguntas debajo tomando como referencia la parte circulada de la grdfica.

0.4 e i e =
02 / Estas preguln’gjs fje enfocan fen I’g\*\\\
s parte circulada de esta grdfica.
1) YT e

S

Velocidad (m/s)

00:00 00:05

(A)Circula la opcidn que mejor describe Circula todas las fuerzas actuando sobre el carro.
el movimiento del carro.

1. Arrastre empujando hacia delante.
1. Velocidad constante

2. Arrastre empujando hacia atrds.
2. Acelerando.

3. La mano agarrando el carro.
3. Enreposo.

4. La gravedad empujando el carro hacia abajo
4. Desacelerando.

5. El suelo empujando el carro hacia arriba.

@ Nombra las fuerzas desbalanceadas actuando sobre el carro y explica cdmo sabes
si estdn balanceadas o desbalanceadas.

@Si aumentas el tamano de la vela, scdmo cambiaria esta parte de la grdfica? Usa
tus datos de la pdgina 4 para justificar tu respuesta.
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CONCLUSION

. Qué patrones observaste, y como te ayudaran a mejorar tu vela?

@@Qué es el arrastre y como se relaciona con el tamano de la vela?

g,Cémo afecta el arrastre al movimiento de tu carro con vela?

g,De qué tamano pondrds tu vela en tu carro? ¢ Por qué?

gTe?‘:herGeekdlnf. 6 . e Ubreri P 7 o 9
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VELA PEQUENA

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

Pagina 11



Pagina 12



|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

VELA GRANDE
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